
 
 
 
Antboy 
Dänemark 2013 
 
Empfohlen ab 9 Jahren 
 

 
 
Regie: Ask Hasselbalch 
Länge: 76 min 
Fassung: dänische Fassung mit englischen Untertiteln, deutsch eingesprochen 
 
Genre: Abenteuerkomödie 
Themen: Freundschaft, Heldenfiguren, Akzeptanz  
Unterrichtsfächer: Deutsch, Ethik, Religion 
 
Inhalt: Der Film, eine Leinwandadaption der in Dänemark populären Buchreihe von Kenneth Bogh 
Andersen, erzählt die Geschichte des 12-jährigen Pelle, der zufällig von einer Ameise gebissen wird 
und unvorstellbare Superkräfte entwickelt. Mit Hilfe seines Freundes, des Comic-Fans Wilhelm, schafft 
sich Pelle eine geheime Identität als Superheld "Antboy". Allmählich geschehen in der Vorstadt einige 
Dinge. Und als ein beängstigender und verrückter Super-Bösewicht, Flea, die Szene betritt, muss 
Antboy die Herausforderung annehmen.  
 

Über den Regisseur: Ask Hasselbalch, geboren 1979, besuchte von 2001-2002 das European Film 
College Dänemark. Er ist Regisseur von verschiedensten Kurzfilmen, Werbespots, Musikvideos und 
Fernseh-Satiresendungen. Seit 2007 ist Hasselbalch Mitglied der alternativen dänischen Filmschule 
Super16. Antboy” ist Hasselbalchs Spielfilmdebüt. Die Premiere lief auf dem Toronto Filmfestival.  

 

 



 
 
Zum Film: 
 

1. Pelle und Wilhelm sind sehr unterschiedliche Jungen. Welche Charaktereigenschaften fallen dir 
zu ihnen ein? 

 
 

Wilhelm 

  

Pelle 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
2. Schau dir die aufgeschriebenen Charaktereigenschaften noch einmal an. Mit welchem der 

beiden Jungen kannst du dich mehr identifizieren? Warum? 
 

3. In „Antboy“ spielen Superhelden eine große Rolle. Fertige eine Mindmap zum Thema „Held“ an.  
 

  



 
 
4. Bau dir deinen Superhelden: Ein Superheld hat immer ein namensgebendes Motto (Antboy; 

die Ameise, Batman: die Fledermaus), dazu passende Fähigkeiten, einen Heldenanzug und 
manchmal auch besondere Hilfmittel (z.B. Batmobil) und meistens auch eine Schwäche 
(Antboys Süßigkeiten). Antboy ist in die unten stehende Tabelle bereits eingetragen.  
 
Denke dir einen eigenen Superhelden aus und trage ihn in die Tabelle ein. Nimm dazu auch 
deine Mindmap zu Hilfe.  

  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

Motto Name Fähigkeiten Heldenanzug Hilfsmittel 
 

Schwäche 
 

Ameisen Antboy 

 
kann das 50-fache 
seines Gewichtes 
tragen und Säure 
pinkeln, starkes 

Gebiss 
 

schwarz, Maske 
wie ein 

Ameisenkopf, 
Umhang 

keines 
braucht Zucker um 

stark zu sein 
 

      



 
 
5. Jeder Superheld hat einen bösen Gegenspieler. Tausche deine Heldentabelle mit deinem 

Sitznachbar. Jetzt denkst du dir zu seinem Helden einen Rivalen aus. Danach könnt ihr in der 
Klasse eure Helden und Bösewichte vorstellen.  
  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Name Motto Fähigkeiten Heldenanzug Sein böses Ziel 
Schwäche 

 

The Flea Fliege 

 
kann fliegen, stark, 
sein Körper ist von 
seinen Gebrechen 

geheilt 
 

Panzer und 
Fühler einer 

Fliege, 
Blutbehälter am 
Rücken, Brille 

will seine Mutter 
rächen und 

deswegen dem 
Vater von 

Amanda schaden 

braucht Blut um 
stark zu sein 

 

      

 
6. Antboys Geschichte ist natürlich nur erfunden. Aber wie sehen „echte“ Helden aus? Was für 

Herausforderungen müssen sie sich stellen? 
 

7. Hast du einen persönlichen Helden oder ein Vorbild? 


